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Introduction

1 Contexte
Dans le cadre de l'Affichage aux Postes, il a été souhaité la possibilité d'afficher des dessins "sympas", paramétrables de façon relativement simple et facilement maintenable.
La 1ère application étant l'affichage de fichiers XML présentés à l'aide d'une mise en forme XSL dans une PSD Diapason, il a été retenu cette technologie.
Les outils proposés ci-dessous ont été conçus afin de pouvoir potentiellement être utilisés dans d'autres projets (au cas où mais sans idées préconçues).
L'outil se focalise sur la représentation de menuiseries, de leurs composants et sur leurs annotations permettant d'aider un opérateur à son poste de travail.

Limites :
Dans sa version actuelle, l'outil ne peut pas : 

· permettre la réalisation de dessins en 3D,

· gérer de l'interactivité (l'image d'un détail par le survol d'une zone par exemple).

2 Principe général

Un Fichier XML est utilisé pour afficher des données via un XSL. (Cf. doc. : Affichage au poste - Documentation Générale.doc pour plus d'informations à ce sujet).
Dans ce fichier, il est possible d'ajouter une ou plusieurs balises <dessin>, balises qui contiendront chacune un dessin.
Un dessin pouvant être par exemple :
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3 Structure du message contenant le dessin
Le message XML permettant de dessiner est intégralement contenu dans la balise <dessin>.

Dans l'<entete> la référence est (entre autre) obligatoire, ainsi si le message XML contenait 2 balises <dessin> avec des <ref> différentes, il sera possible de représenter 2 dessins dans la même interface.

Structure générale du message :
Dans les "exemples" de message XML ou XSL, les balises obligatoires seront écrites  en rouge, les optionnelles en vert :
<balise obligatoire>

<balise optionnelle>
<dessin>

<entete>

<ref>référence Dessin</ref>

[...]

</entete>

<objDessin>

[...]

</objDessin>

[...]

<objDessin>

[...]

</objDessin>

</dessin>
Principes de fonctionnement :
Dans l'entête, il va être défini les paramètres valables pour l'ensemble du dessin, comme le sa taille (nous reviendrons sur ce point ci-après), s'il est affiché couché ou non, etc.
4 Structure du Fichier XSL d'affichage

4.1.1 Intégration du message XML dans une page présentée par XSL

Le document courant et son fichier XSL de présentation peuvent servir d'exemple : 

· 600-dessinsMenuiserie.xml

· ../_xsl/600-dessinsMenuiserie.xsl

Le fichier XML doit commencer par les lignes suivantes :

1. <?xml version='1.0' encoding='ISO-8859-1' ?>
2. <?xml-stylesheet href='../_xsl/pageDePresentationDuXML.xsl' type='text/xsl'?>
Il doit contenir en son sein le message <dessin>[...]</dessin>. 

Dans le fichier : ../_xsl/pageDePresentationDuXML.xsl, plusieurs instructions doivent alors être alors insérées :

1. <xsl:include href="SI_dessins.xsl"/>
2. <>
5 Avec Diapason
Intégration de l'outil dans les PSD d'affichage au poste Diapason

PSD -> REB spécifique site de dessin

Structure des REB de génération des dessins

6 Version Moteur d'Affichage : SI_Dessins.xsl

6.1.1 Fonctions envisagés

Développements envisagés restant à réaliser :

· Sur les profils intermédiaires ajouter la possibilité de mettre les épaisseurs des profils gauche et droite ou haut et bas afin qu'il soit plus simple de faire des dessins "jolis"

· objetDessin : vignette - qui serait une image dont la taille ne s'adapterait pas à l'échelle du dessin (utile pour les illustrations périphérique),

· objetDessin : Coffre de Volet Roulant

· action soustraction ensembliste entre objets (pour faire un anneau par exemple)

· objetDessin : chapeau de gendarme, anse de panier, etc.

· permettre une texture sur les profils (permettrait de mettre du bois ressemblant plutôt qu'un dégradé de couleurs

· pour gérer la couleur de fond des textes sur flèche

6.1.2 Versions diffusées

· 1.00 - */09/2015

· Version béta proposée à Cougnaud

· 1.01 - */10/2015

· 1ère Version en exploitation
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